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NUMEROTATION DES REGLES

Toutes les regles ISSF sont numérotées selon un protocole a quatre (4) niveaux de chiffres au maximum (ex :
6.10.3.5). Si un cinquiéme niveau est utilisé il fait appel aux lettres a), b), c), etc.

Définitions et abréviations

Définitions des termes spéciaux et abréviations utilisés dans les Regles ISSF, Techniques Générales, Carabine,
Pistolet, Plateau et Cible Mobile.

Terme

Définition

Athletes

Concurrents ou participants dans une compétition sportive. Les athletes dans le tir sportif sont
guelquefois appelés tireurs.

Numeéro de dossard

Chaque athléte inscrit dans un Championnat recoit un numéro unique de dossard. Les numéros de
dossard sont utilisés pour identifier et localiser les concurrents et doivent étre portés sur le dos
pendant | 6entrainement et | a comp®tition.

Championnat

Une comp®tition organi s®e de tir avec un pre
est une compétition autorisée et conduite selon les Régles ISSF avec des Délégués Techniques, des
Jurys et un Contrdle anti-dopage.

Un terme obsol te utilis® dans do6anciens many
Classement N . N N
R®sul tats..0 Voir ORTSO
. Une référence générale a un concours sportif qui peut inclure une seule épreuve ou une série
Compétition

do®preuves (Championnat).

Déroulement du tir

Une description des phases ddéune ®preuve de |
chaque série et passe, les types de tir et les durées.

CRO Chef de pas de tir
Discioline Un sous-groupe dd ® p r edubviers sport ayant des caract ®ri st
P quatre (4) disciplines : 1) Carabine, 2) Pistolet, 3) Plateau, 4) Cible Mobile.
EST Cibles électroniques
] Une unique compétition de tir, avec un déroulement du tir et des regles de conduite spécifiques.
Epreuve L6l SSF autorise aussi de nombreuses ®preuves
juniors.
La Finale est |l a derni re phase ddéune ®preuvs
Finale meilleurs athlétes en Qualification concourent a nouveau (résultats remis a zéro au départ) pour

déterminer leur classement final.

Aire de compétition

En Ti rdecom@gétitionrest la partie du pasdetiri ncl aamti Ir@& de | a |ig
est r®serv® aux athl tes et officiels en fongd
les cibles et les protections de fond de stand.

Coups de MATCH

Coups enregistr®s qui sont pris en compte dar

Match des médailles

Les épreuves de Cible Mobile 60 ou 40 coups se terminent par des Matchs des médailles qui
décident du classement final des quatre meilleurs athlétes.

min.

minute, minutes

Epreuve olympique

Une épreuve de tir acceptée par le Comité Olympique International pour faire partie du Programme
Ol ympi que. Le Tir comprend 15 ®preuves ol ympi
et dbébune Finale.

PET Entrainement dbéavant ®preuve
fListes, R®s ul t ats et Classemento. Cbest une part
RTS la préparation des « start lists » et des listes de résultats apres traitement des probléemes de

classement, le classement, ainsique | 6 ® | a b ola publicaton dugalmares.
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Terme

Définition

Une phase de la compétition dans une épreuve. Les épreuves de tir peuvent comprendre des

Round Eliminatoires,d es Qual i fications et des Finales. Dan
désigner une série de 25 plateaux/doublés.

sec. Seconde, secondes
Une séquence de coups tirés pendant une passe de tir. La plupart des épreuves de tir

Séries comprennent des séries de 10 coups ; les séries des épreuves Pistolet a 25m sont de 5 coups,

celles des épreuves Plateau sont de 25 ou 30 plateaux (elles sont souvent appelées « rounds »).

Coups dbessa

Coups doé®chauffement ou doent rpeiveavanteastoupgdei s d
MATCH.

Sport

Un groupement distinct doé®preuves poss®dant (
organisme. Le Tir (T majuscule) est un sport ou les athlétes dans différentes épreuves tirent sur
des cibles et sont classés selon leurs résultats. Le Comité Olympique International reconnait le Tir
comme | 6un des 28 sports olympiques do®t®.

Spectacle sportif

Mises en valeur visuelles, sonores et informatives comme par exemple des annonces, de la
musique, des supports en couleur et ®ducatifg
pour les rendre plus attrayantes et éducatives aux spectateurs et téléspectateurs.

Affectation des athlétes inscrits dans une épreuve a des relais et des postes de tir pour les

Squadding ®preuves Carabine et Pistolet, ou | 6affectati
processus crée les start lists.
Une phase ou partie du déroulement dutr d6une ®preuve. Une ®pr e

Passe comprend trois passes, une par position. LO6®p
et la vitesse.

Start List Document officiel créé lors des compétitions qui liste tous les concurrents inscrits pour une épreuve

avec leurs affectations a des relais et des postes de tir, ou a des squads et places dans les squads.

Heure de début du tir

Loheure de d®but du tir dans chaque ®preuve d
coup de MATCH.

Epreuves par équipes

L6l SSF reconnait | es ®preuves par ®quipes in
Monde. Le classement dans ces épreuves par équipes est établi par addition des résultats obtenus
par trois athlétes inscrits dans une épreuve individuelle.
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Epreuves de tir reconnuespar | 61 SSF
Les tableaux suivants| i st ent | es ®pr euves dprécisdantrsieliegant@te appreuséesparie Coniité SSF et

International Olympique (CIO)et / ou par | 6 Assembl (R&7.75®ye® pjeulé quelgues détdld teRiMigues de
base relatifs aux formats de compétition et au nombre de coups tirés dans chaque passe qui ont été validés par le Conseil

doAdministration de |61 SSF (1.7.2.5)

A Dans les Championnats ISSF, les épreuves pour Hommes, Juniors Garcons, Dames et Juniors Filles, peuvent étre des
compétitions seulement en individuel ou en individuel et en équipe (3 personnes) comme cela est défini par ces Regles et le

Programme de la compétition (3.7).

«Statuté i ndi que | 6®t at doacceptation pour chaque ®preuve
H:l 6®preuve est rEproeakommess.o mme ¢

D : | épreuve est reconnue comme « Epreuve Dames ».

JG:l 6®preuve est «Epreovealunios Gargonsme
JF:l 6®preuve est «Epreovalunioes Files mme
Olympique :1 6 ®pr euve est ClOetdal partie du Prpgiamme Glympique.

WCH:l 6 ®preuve est une ®preuve obligatoire du Championnat du

o o Do Do Do Do o Do

WCHS : Si cette épreuve de Championnat du Monde ne peut pas étre incluse dans un Championnat du Monde régulier, elle

peut faire partie doéun CHhamgB#&Hnnat du Monde s®par ®. (

A Les épreuves olympiques comprennent une Qualification et une Finale. Les épreuves non-olympiques ont un « programme

complet » sans Finale.

A Les Regles Techniques pour toutes les épreuves ISSF se trouvent dans les Regles Techniques Générales 6.0 et dans les

Regles Carabine, Pistolet, Plateau et Cible Mobile (7.0, 8.0, 9.0, 10.0).

A Les Regles Techniques pour les Finales Carabine et Pistolet se trouvent en 6.17 et celles pour les Finales Plateau en 9.18.

Les Regles pour le Match des médailles de la Cible Mobile se trouvent en 10.8.

A Les Régles Techniques pour les Epreuves par Equipes Mixtes se trouvent en 6.18 et 9.19.

Monde
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EPREUVES POUR HOMMES ET JUNIORS GARCONS

Qualification ou

Nom de | 6®preuve Abréviation Statut Finale
Programme entier
Carabine a air 10m (Debout) ARGO H, JG, Olympique, CHM |60 coups 24 coups max.
Carabine 50m 3-Positions (Genou, Couché, ) 3x15 coups
FR3X40 H, JG, Olympique, CHM [3 x 40 coups
Debout) max.
Carabine 50m Couché FR60PR H, JG, CHM 60 coups
Carabine 300m 3-Positions (Genou, Couché,
300FR3X40 H, CHMS 3 x 40 coups
Debout)
Carabine Standard 300m 3-Positions
| 300STR3X20 H, CHMS 3 x 20 coups
(Genou, Couché, Debout)
Carabine 300m Couché 300FR60PR H, CHMS 60 coups
Pistolet a air 10m AP60 H, JG, Olympique, CHM |60 coups 24 coups max.
Pistolet Vitesse 25m (sériesen 8, 6 et 4 . 8x5 coups
( RFP H, JG, Olympique CHM [30 + 30 coups P
second) max.
Pistolet Standard 25m (séries en 150, 20 et
STP H, JG, CHM 20 + 20 + 20 coups
10 secondes)
Pistolet 25m Percussion centrale (séries
L ) CFP H seulement, CHM 30 + 30 coups
précision et vitesse)
Pistolet 25m (séries précision et vitesse) SPM JG seulement, CHM 30 + 30 coups
Pistolet 50m FP H, JG, CHM 60 coups
50 plateaux
Fosse TR125 H, JG, Olympique, CHM |125 plateaux maf(’
60 plateaux
Skeet SK125 H, JG, Olympique, CHM |125 plateaux mas
Double Trap DT150 H, JG, CHM 150 plateaux
) ) ) 30 + 30 coups Match des
Cible Mobile 10m (passes lentes et rapides) |[10RT H, JG, CHMS L )
médailles (voir 10.8)
Cible Mobile 10m Mixte (passes lentes et .
) 10RTMIX H, JG, CHMS 40 coups mixtes
rapides)
Cible Mobile 50m (passes lentes et rapides) [SORT H, JG, CHMS 30 + 30 coups
Cible Mobile 50m Mixte (passes lentes et .
® 50RTMIX H, JG, CHMS 40 coups mixtes

rapides)
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EPREUVES POUR DAMES ET JUNIOR FILLES

Qualification ou

Nom de | 6®preuve Abréviation Statut . Finale
Programme entier
Carabine a air 10m (Debout) ARGOW D, JF, Olympique, CHM 60 coups 24 coups max.
Carabine 50m 3-Positions (Genou, Couché, )
R3X40 D, JF, Olympique, CHM 3 x 40 coups 3x15 coups max.
Debout)
Carabine 50m Couché R60PR D, JF, CHM 60 coups
Carabine 300m 3-Positions (Genou, Couché,
( 300R3X40 D, CHMS 3 x 40 coups
Debout)
Carabine 300m Couché 300R60PR D, CHMS 60 coups
Pistolet a air 10m AP60OW D, JF, Olympique, CHM 60 coups 24 coups max.
Pistolet 25m (séries précision et vitesse) SP D, JF, Olympique, CHM 30 + 30 coups 10x5 coups max.
Fosse TR125W D, JF, Olympique, CHM 125 plateaux 50 plateaux max.
Double Trap DT150W D, JF 150 plateaux
Skeet SK125W D, JF, Olympique, CHM 125 plateaux 60 plateaux max.
30 + 30 coups
Cible Mobile 10m (passes lentes et rapides) |LORTW D, JF, CHMS Match des médailles|
(voir 10.8)
Cible Mobile 10m Mixte (passes lentes et )
10RTMIXW D, JF, CHMS 40 coups mixtes

rapides)

EPREUVES PAR EQUIPES MIXTES POUR EQUIPES DE 2 PERSONNES (UN HOMME ET UNE FEMME)

Nom de | 6 ®pr e (Abréviation Statut Qualification ou Finale
Programme entier
) 2 x 24 coups avec éliminations
. H, D, JG, JF, Olympique, . .
Carabine a air 10m (Debout) |ARMIX CHM 40 + 40 coups commencant aprés le 17éme
coup
) 2 x 24 coups avec éliminations
. o H, D, JG, JF, Olympique, . .
Pistolet a air 10m APMIX CHM 40 + 40 coups commencant aprés le 17éme
coup
) 2 x 25 plateaux avec
H, D, JG, JF, Olympique, P
Fosse TRMIX CHM 75 + 75 plateaux éliminations commencant
apres 25 plateaux

D autres épreuves par Equipes Mixtes peuvent étre ajoutées & un Championnat ISSF aprés acceptation du Comité Exécutif.
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6.1 GENERALITES

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

Objectif et but des régles ISSF

L'ISSF (International Shooting Sport Fédération) définit les regles techniques des épreuves de tir sportif reconnues
par elle (voir Reglement Général ISSF, §3 . 3) pour en codifier |l a conduite. LOobj e
pratique du tir sportif atraverslemondeaf i n ddéen promouvoir | e d®veloppement.

a) Les Regles techniques générales concernent la construction des stands, les cibles, les classements et
les procédures de compétition pour toutes les disciplines de tir. Les Régles spécifigues aux disciplines
concernent chacune des quatre disciplines de tir : Carabine, Pistolet, Plateau et Cible

b) Les Regles techniques générales et spécifiques aux disciplines sont approuvées par le Consell
déadministration de |61 SSF en accord avec |l es Statuts

c) Les Regles techniques générales et spécifiques aux disciplines sont subordonnées aux Statuts et au Réglement
G®n®r al de | 61 SSF.

d) Les Régles techniques générales et spécifiques aux disciplines sont approuvées pour application pendant
une dur ®e de quatre ans, d®butant | e ler janvier de | 6annd
les Regles ne sont pas modifiées durant cette période.

Application des Regles techniques générales et spécifiques aux disciplines

a) Les Championnats ISSF sont des compétitions de tir sportif lors des Jeux Olympiques, des Championnats du
Monde, des Coupes du Monde, des Finales des Coupes du Monde, des Championnats continentaux, des Jeux
Continentaux, des championnats du Monde Juniors et des Coupes du Monde Juniors qui sont supervisées par

| 61 SSF en conformit® avec |l e r glement G®n®r al de 161 SSF A
byL6I SSF, avec | 6appr ob a pautoaccepteu d &fresntiompé@titiorts xq@i cramiplissent les
conditions (Délégué Technique, Jurys, contrdle anti-dopage, procéduresd 6 i nscr i pti on, gestion des

comme compétitions ou des MQS (Scores Minimaux de Qualification) peuvent étre obtenus et des Records du
Monde peuvent étre établis.

c) Les Regles techniques générales et spécifiques aux disciplines ISSF doivent étre appliqguées dans tous les
Championnats ISSF.

dL6I SSF recommande que | es R gles soient appliqu@es au cou
autres qui ne sont pas des Championnats ISSF, mais ou des épreuves ISSF sont au programme.

e) Tous les officiels, athlétes, entraineurs et responsables d'équipe doivent connaitre les regles de I''SSF et
s'assurer qubelles soient appligu®es.

f) Chaque athléte est responsable de se conformer aux Regles.

gLorsqudune r gle concerne |l es athl tes droitiers, | ddinvers

hy Amoins quéune R gle ne sobéapplique sp®cifiquement ~ une ®p
s dppliquer uniformément aux épreuves masculines ou féminines.

i) Lorsque les dessins et les tableaux de ces Régles contiennent des informations spécifiques, elles ont la méme
valeur que les Régles numérotées.

Contenu des Régles techniques

Les Régles techniques comprennent :

a)Les R gles pour | a pr ®gs&chanpiomats IISE».| 6 or gani sati on

b)Les R gles qui sodappliquent ° toutes ou °~ plus dbéune disci
c)Les R gles qui sodappliquent esTeanmgees Speaiales. di sci pline de tir
Régles de base relatives aux équipements et aux vétements

Le Tir est un sport dans lequel les équipements et les vétements jouent un réle essentiel. Les athlétes ne doivent

utiliser que des équipements et ne porter que des vétements conformes aux Regles ISSF. Toute arme, appareil,

®qui pement, accessoire, ou autre article, qui peut donner
pas pr®ci s®ment mentionn® dans ces R gl €estinteadil LeqRéglese st cont r a
ISSF relatives aux équipements et aux vétements sont strictement appliquées (voir 86 . 7. 9) afin de sbass
gudawhlatendut il i se des ®qui pement s, desguedértseindessus.s ou des acce
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6.1.5
6.1.5.1

6.1.5.2

Organisation et supervision des championnats ISSF

Supervision | SSF : Le Comit® ex®cutif de | 61 SSF nomme | es D
les Officiels techniques pour chaque Championnat ISSF en accord avec 1.8.2.6 et 3.4. Ces nominations incluent :

a) Un Délégué(s) Technique(s),
b) Des Jurys de compétition,
c)Un Jury dbéappel,

dUnFournisseur officiel des r®sultats charg® de fournir et
inscriptions, des résultats des athletes, des opérations lors de la compétition, de la présentation des résultats et
de leur archivage.

Un Co mi tg@isatib® (CO) doit étre constitué selon le Reglement Général ISSF 3.4.1 pour chaque
championnat | SSF. Ce comit® est char g® de itddescpmp@ijoastr at i on, d
Le Comit® ddédOrganisation doit nommer

a) Le Chef de pas de tir, les arbitres, cibles et plateau selon le cas, qui sont responsables de la conduite des
épreuves,

b) Un Responsable RTS et les assistants nécessaires qui constitueront un Bureau RTS chargé des inscriptions,
de | 6accr®ditation, du classement et de | 6exploitation des

c) Un Responsable du Contrdle des Equipements et les arbitres nécessaires qui sont responsables des opérations
de contrdle des équipements,

d) Tout le personnel nécessaire pour remplirlesobl i gat i ons d o6 un hampigheani$SF.at eur de C

6.2 SECURITE

6.2.1
6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

6.2.14

6.2.1.5

6.2.1.6

6.2.2
6.2.2.1

6.2.2.2

LA SECURITE EST DE LA PLUS HAUTE IMPORTANCE
Généralités
Les R glements fixent | es exigences de s ®appligiées@uaqoas ti cul i ~r

des Championnats ISSF. Les JurysetlesComi t ®s do6organi sation sont responsabl es

Les r gles de s®curit® n®cessaires et sp®ciales pour | es stae
supplémentaires peuvent-elles® t r e aj out ®es manisatidn.eLesquoysnies adhitres,ded officiels des
équipes et les athlétes doivent étre informés de toutes les regles de sécurité particulieres a la compétition.

La sécurité des athletes et Personnels du stand ainsi que des spectateurs exige une surveillance attentive et
constante du maniement des armes. Les officiels du stand doivent faire appliquer les regles de sécurité sur les
armes et leur manipulation, | es at hl te®qetpéedoimbrbverci edbyp déb

SSF peut refuser | i nscription doéun athl te | ors ddune
utorit®s comp®tentes, qubil pr®sente une menace grave pol

o r
o
o —

Pour assurer la sécurité, un membre du Jury ou un arbitre peut faire cesser le tir a tout moment. Les athléetes et les
Responsables des équipes sont tenus de signaler immédiatement aux arbitres ou aux membres du Jury toute
situation qui pourrait étre dangereuse.

Un contrdleur d'équipement,un ar bi tre ou un membre du Jury peut se saisir
arme) sans sa permission, mais en sa présence et a sa connaissance. Cependant, une action devra étre immédiate
si la sécurité est en jeu.

Régles de manipulation des armes

La sécurité impose que les armes soient toujours manipulées avec le maximum de précautions. Durant
| " entra’ " nement et | a comp®tition, |l es armes ne doivent pas

Des drapeaux de sécurité constiués dodéun mat ®r i au orange fluorescent, ou dou
doivent étre insérés en tout temps dans toutes les carabines, pistolets et fusils semi automatiques, sauf lorsque ces

R gles autorisent quodil s s oimesatair sorgdéchargess, lesBrapeauxdp séoutité er que | ¢
(fils de sécurité) doivent étre suffisamment longs pour dépasser aux deux extrémités du canon. Les drapeaux de

s®curit® pour toutes |l es autres armes doiwvenpououompooteer uged
est vide. Les culasses doivent étre ouvertes (fusils cassés) pour prouver que les fusils a double canons sont

déchargés.

a) Des drapeaux de sécurité doivent étre insérés dans toutes les armes qui ne sont pas dans leurs boites de
transport, avant que | es athl tes soient appel ®s ~ |l eurs p
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terminé et lorsque du Personnel doit aller en avant de la ligne de tir. En Finale, les drapeaux de sécurité ne
doivent pas étre retirés avant le début du temps de Préparation et Essais.

b) Si un drapeau de s®curit® nbest pas utilis® confor m®@ment
avertissement avec ordrepdaund®re®cuni t®adans | 6dar me.
c) Si Il e Jury confirme qudéun athl te refuse doutiliser un dra
avoir re-u un aveseradisguliniESQ)., | dathl te

6.2.2.3 Au poste de tir, 'arme doit toujours étre pointée dans une direction sdre. Le mécanisme, la culasse ou le dispositif

de chargement ne doit pas étre fermé avant que le canon de I'arme ne soit orienté dans une direction sire vers la
zone des cibles.

6.2.2.4 Lors du r epos @ralifieula posteade tir@u Igrsgue le tir est terminé, toutes les armes doivent étre
déchargées avec les culasses ou les mécanismes de chargement ouverts et des drapeaux de sécurité insérés.
Avant de quitter son poste de tir un athléte doit s 6 a s seul r 6ear r dwiit \ténifier q u 6 i | ndy a aucune cart
plomb dans | a chambre, | e canon ou un chargeur, et qubun dr
6.2.2.5 Un athl te qui range son arme dans son ®tui ou ameabo te de t
®t ® voe®rifi®e par un arbitre, pourra °tre disqualifi® si I e

Régles de sécurité.

6.2.2.6 Pendant |l a comp®tition, | arme ne peut °tre pos®aslmpudapr s
cul asse | ai ss®e ouverte. Les armes ° air doivent °tre assur
fenétre de chargement.

6.2.2.7 Quand une personne se trouve en avant de la ligne de tir la manipulation des armes est interdite et les drapeaux
de sécurités doivent étre insérés. S 6 i Inécessateq u 6 un me mb r e arlitne oulun technjcierusa déplace
en avant de la ligne de tir pendant un entrainement, une compétition ou une Finale, le Chef de pas de tir doit
I 6aut or i s e rerseudleméneapresdapmise eniplace obligatoire des drapeaux de sécurité.

6.2.2.8 Dans le stand - hors du poste de tir - I'arme doit toujours rester dans sa boite de transport sauf sur autorisation de
l'arbitre.

6.2.3 Commandements

6.2.3.1 Le Chef de pas de tir (ou un autre responsable approprié) est chargé de donner les directives nécessaires et les
commandements : "CHARGEZ", "TIREZ" (ou "TIR"), "STOP" et "DECHARGEZ" et les autres commandements
n®cessaires. Les ar bi & es sommandemeats sont @x@aitéss al gue des armes sont

manipulées sans danger.

6.2.3.2 Les armes et les chargeurs ne peuvent étre chargés qu'au poste de tir et aprés que le commandement "TIR" ou
"CHARGEZ" a été donné. A tout autre moment, les armes et les chargeurs doivent demeurer déchargés.

6.2.3.3 Si une carabine ou un pistolet 50m est dot® dbébun chargeur,
a 5 coups est utilisé dans une épreuve de précision 10m, il ne doit étre chargé que d'un seul plomb.

6.2.3.4 Une arme est considérée chargée quand une cartouche, un plomb ou un chargeur avec des cartouches est au
contact de | 6arme. Personne nbdest autoris® ~ placer une car
dans ou sur | 6ar me, | a ntae derodmmandemant «<sGHARGE 2 >nsoitdonnéa v a

6.2.3.5 Tirer avant "CHARGEZ"/"TIR" ou aprés "STOP"/"DECHARGEZ" pourra entrainer la disqualification si la sécurité

est engagée.

6.2.3.6 Lorsque le commandement ou le signal "STOP" est donné, le tir doit cesser immédiatement. Lorsque le
commandement "DECHARGEZ" est donné tous les athlétes doivent décharger leurs armes, leurs chargeurs, et les
assurer (pour décharger les armes a air demander la permission a l'arbitre). Le tir ne pourra reprendre que lorsque
le commandement "TIR" sera donné de nouveau.

6.2.4 Exigences de sécurité supplémentaires

6.2.4.1 Le tir & sec consiste a faire fonctionner le mécanisme de détente d'une arme a feu déchargée ou d'une arme a air
ou a gaz munie d'un dispositif qui en permet le fonctionnement sans libération de la charge propulsive (air ou gaz).
Le tir & sec et les exercices de visée sont permis seulement sur le pas de tir ou dans une zone prévue a cet effet et
en accord avec ces Régles.

6.2.4.2 Ldathl te est responsabl e de CO2dontialartification esttoujadir§ valablerCes er voi r d'
peut étre vérifié par le Contréle des Equipements.

6.2.5 Protections auditives

Tous les athlétes, les officiels et les autres personnes se trouvant a proximité immédiate des lignes de tir 25m, 50m
et 300m, ainsi que des stands Plateau, sont fortementincitte s ° porter des bouchondes déorei l |
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6.2.6

protections auditives similaires. Des avis doivent affichés en évidence et des protections auditives doivent étre
disponibles & toutes les personnes présentes dans le stand. Les protections auditives incorporant tout type
doéampl i fuisan,eot teut écepdeur, ne peuvent pas étre portées par les athlétes n i |l es entraineurs su
de comp®tition. Les officiels de |l a comp®tition peuvent por
de communication |l orsqudils se trouvent sur | 6airdes de comp®
appareils amplificateurs du son avec | 6autorisation du Jury

Protections oculaires

Il est fortement conseillé aux athlétes de porter pendant le tir des lunettes incassables ou une protection similaire
des yeux.

6.3 CIBLES

6.3.1
6.3.1.1

6.3.1.2

6.3.1.3

6.3.2

6.3.2.1
6.3.2.2

6.3.2.3

6.3.2.4

6.3.2.5

6.3.2.6

6.3.2.7

6.3.2.8

6.3.3

6.3.3.1

6.3.3.2

6.3.3.3

Caractéristiques générales des cibles

Lors des championnats, les cibles utilisées peuvent étre des cibles électroniques (EST), des cibles en papier pour
les épreuves Carabine et Pistolet, ou des plateaux pour les épreuves Plateau. Note : Les Regles spécifiques a
|l 6utilisatipapi ée csiobtesaintenant di Bqylespodrleecbleszapier»| 6 Annexe

Toutes les cibles doivent étre conformes avec les spécifications concernant les zones, les dimensions, ou autres,
contenues dans ces Regles.

Vingt (20) échantillons des plateaux de Qualification et vingt (20) échantillons des plateaux de Finale qui seront
utilisés dans un Championnat ISSF doivent étre adressésau Secr ®t ai re G®n ®r a érifcaionl 6 1 SSF
des caractéristiques, test et validation, au moins six (6) mois avant le début de chaque Championnat.

Caractéristiques des cibles électroniques (EST)
Seules sont autorisées les cibles électroniques testées et approuvées par I'ISSF.

La pr®cision requise pour | es ci bl emrz®ddanale.desitotffraress est doau
données pour les zones des cibles en papier ne sont pas applicables aux cibles électroniques.

Toutes les cibleries électroniques doivent présenter une zone de visuel noire de dimensions identiques a celles de
lacibledecomp®titi on en papier correspondante (R gle 6.3.4), ai
réfléchissante, entourant la zone de visuel.

Les valeurs enregistrées par les cibles électroniques doivent étre déterminées en fonction des dimensions des
zones des cibles de compétition (Régle 6.3.4).

Chaque coup atteignant une cible électronique doit avoir sa valeur et son emplacement affichés sur un moniteur
placé au poste de tir.

Une cible électronique 10m doit utiliser une bande en papier, ou une autre sorte de bande témoin, qui permette de
d®t er mi ner si un coup tir® a, ou nb6ba pas, touch® |l a cible.

o

Une impression des r®sultats de chaque athl te ~ partir d
(mémoire de sauvegarde) doit étre disponible immédiatement pendant et aprés une compétition.

Quand des cibles électroniques sont utilisées, elles doivent étre vérifiées avant chaque championnat ISSF, sous la
surveillance du Délégué Technique, pour garantir des mesures correctes dans des conditionsnormalesd 6 ut i | i sati on.

Caractéristiques des cibles ISSF

Les dimensions des zones, les spécifications et les tolérances des cibles doivent étre conformes a cette Régle.

Les valeurs des impacts sur les cibles carabine et pistolet peuvent étre données en valeurs entiéres ou, si des

cibles ®l ectroniques sont utilis®es, en valeurs d®ci mal es.
zone de valeur entiére en dix zones égales repérées par des valeurs décimales commencant par zéro (par exemple

:10.0, 9.0, etc.) et se terminant par neuf (par exemple : 10.9, 9.9, etc.).

En Carabine et Pistolet, les Eliminatoires et les Qualifications sont comptées en valeurs entiéres, sauf, dans les
Eliminatoires et les Qualifications des Championnats ISSF, pour les épreuves Carabine 10m Hommes, JG, Dames
et JF, Carabine 50m Couché Hommes, JG, Dames et JF, 10m Carabine par Equipes Mixtes et Equipes Mixtes
Juniors, qui doivent étre comptées en valeurs décimales.

Les Finales Carabine et Pistolet sont comptées en valeurs décimales, sauf les Finales Pistolet 25m pour lesquelles
le comptage est « Touché-Manqué », avec les zones de « Touché » basées sur des valeurs décimales
mentionnées dans ces Regles.
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6.3.4 Cibles officielles ISSF

6.3.4.1 Cible Carabine 300m
Zone 10 100 mm (0,5 mm) Zone 5 600 mm (3,0 mm)
Zone 9 200 mm (1,0 mm) Zone 4 700 mm (£3,0 mm)
Zone 8 300 mm (1,0 mm) Zone 3 800 mm (£3,0 mm)
Zone 7 400 mm (3,0 mm) Zone 2 900 mm (£3,0 mm)
Zone 6 500 mm (3,0 mm) Zone 1 1000 mm (£3,0 mm)

Mouche = 50 mm (£0,5 mm).

Visuel : Noir des zones 5 a 10 = 600 mm (£3,0 mm).

Largeur des cordons : 0,5 mm a 1,0 mm

Dimensions minimales visibles du carton :

1300 x 1300 mm (ou minimum1020 x 1020 mm s i | a

cible).

¢ 0 u |-ptan est idéreiquée celle deila™ r e

Les valeurs des zones 1 a 9 sont imprimées sur les diagonales perpendiculaires entre elles.

La zone 10 ne porte pas de numéro.

Cible Carabine 300m
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6.3.4.2 Cible Carabine 50m
Zone 10 10,4 mm (0,1 mm) Zone 5 90,4 mm (0,5 mm)
Zone 9 26,4 mm (0,1 mm) Zone 4 106,4 mm (0,5 mm)
Zone 8 42,4 mm (0,2 mm) Zone 3 122,4 mm (0,5 mm)
Zone 7 58,4 mm (0,5 mm) Zone 2 138,4 mm (0,5 mm)
Zone 6 74,4 mm (0,5 mm) Zone 1 154,4 mm (0,5 mm)

Mouche =5 mm (£0,1 mm).

Visuel : Noir, de la zone 3 a la zone 10 = 112,4 mm (+/-0,5mm).

Largeur des cordons : 0,2 mm a 0,3 mm

Dimensions minimales visibles du carton : 250 x 250 mm

Les valeurs des zones 1 a 8 sont imprimées dans les zones sur deux lignes, verticale et horizontale,

perpendiculaires entre elles.
Les zones 9 et 10 ne portent pas de numéro.

Des inserts de 200 mm x 200 mm peuvent étre utilisés.

Cible Carabine 50m
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6.3.4.3 Cible Carabine 10m

Zone 10 0,5 mm (0,1 mm) Zone 5 25,5 mm (£0,1 mm)

Zone 9 5,5mm (0,1 mm) Zone 4 30,5 mm (0,1 mm)

Zone 8 10,5 mm (0,1 mm) Zone 3 35,5 mm (0,1 mm)

Zone 7 15,5 mm (0,1 mm) Zone 2 40,5 mm (0,1 mm)

Zone 6 20,5 mm (0,1 mm) Zone 1 45,5 mm (0,1 mm)
Mouche : |l orsque | e point blanc du 10 a ®t ® enlev® compl
déune jauge PiXdeERr.EURE

Visuel : Noir des zones 4 a 9 = 30,5 mm (+0,1 mm).

Le 10 est un point blanc = 0,5 mm (0,1 mm). Largeur des cordons : 0,1 mm a 0,2 mm

Dimensions minimales visibles du carton : 80 mm x 80 mm

Les valeurs des zones 1 a 8 sont imprimées dans les zones sur deux lignes, verticale et horizontale,

perpendiculaires entre elles.

La zone 9 ne porte pas de numéro. Le 10 est un point blanc.

Pour améliorer la visibilité de la cible des cartons de 170 mm x 170 mm de méme couleur, a placer derriére la

cible, doivent étre fournis.

Cible Carabine 10m

Tt

er
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6.3.4.4 Cible Pistolet Vitesse 25m

Pour|l 6 ® p rPistalet ¥itesse 25m et la passe vitesse des épreuves Pistolet 25m Percussion Centrale et Pistolet

25m.
Zone 10 100 mm (0,4 mm) Zone 7 340 mm (1,0 mm)
Zone 9 180 mm (20,6 mm) Zone 6 420 mm (22,0 mm)
Zone 8 260 mm (1,0 mm) Zone 5 500 mm (2,0 mm)

Mouche : 50 mm (0,2 mm).
Visuel : Noir des zones 5 a 10 = 500 mm (£2,0 mm).

Largeur des cordons : 0,5 mm a 1,0 mm

Dimensions minimales visibles du carton :

Largeur : 550 mm ; Hauteur : 520 mm i 550 mm

Les valeurs des zones de 5 a 9 sont imprimées dans les zones sur une ligne verticale seulement. La zone 10

ne porte pas de numeéro. Les chiffres doivent avoir environ 5mm de hai
Des lignes de visée horizontales blanches de 125 mm de long et 5 mm de large remplacent les chiffres de

chaque co6té du centre de la cible.

Cible Pistolet Vitesse 25m
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6.3.4.5

Cible Pistolet Précision 25m et 50m

Pour les épreuves Pistolet 50m et Pistolet Standard 25m ainsi que la Passe précision des épreuves Pistolet 25m
Percussion Centrale et Pistolet 25m.

Zone 10 50 mm (0,2 mm) Zone 5 300 mm (1,0 mm)
Zone 9 100 mm (20,4 mm) Zone 4 350 mm (21,0 mm)
Zone 8 150 mm (20,5 mm) Zone 3 400 mm (22,0 mm)
Zone 7 200 mm (21,0 mm) Zone 2 450 mm (22,0 mm)
Zone 6 250 mm (21,0 mm) Zone 1 500 mm (22,0 mm)

Mouche : 25 mm (+0,2 mm).

Visuel : Noir des zones 7 a 10 = 200 mm (+1,0 mm).

Largeur des cordons : 0,2 mm a 0,5 mm

Dimensions minimales visibles du carton :

Largeur : 550 mm ; Hauteur : 520 mm - 550 mm

Les valeurs des zones de 1 a 9 sont imprimées dans les zones sur deux lignes, verticale et horizontale,

perpendiculaires entre elles. La zone 10 ne porte pas de numéro. Les chiffres doivent avoir environ 10 mm

de

haut e urépasseur gtidtre fadilés a lire a la distance de tir avec des télescopes courants.

123 4|5 ¢ RAEIEX

|0 | o | v EEREGRESIESRE R

= v & o o BREEEEN

EIEARA 6 5 <+ 3 2 1|

Cible Pistolet Précision 25m et 50m
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6.3.4.6

Cible Pistolet 10m

Zone 10 11,5 mm (0,1 mm) Zone 5 91,5 mm (0,5 mm)
Zone 9 27,5 mm (0,1 mm) Zone 4 107,5 mm (0,5 mm)
Zone 8 43,5 mm (0,2 mm) Zone 3 123,5 mm (0,5 mm)
Zone 7 59,5 mm (0,5 mm) Zone 2 139,5 mm (0,5 mm)
Zone 6 75,5 mm (0,5 mm) Zone 1 155,5 mm (0,5 mm)

Mouche : 5,0 mm (0,1 mm).

Visuel : Noir des zones 7 a 10 = 59,5 mm (+0,5 mm).

Largeur des cordons : 0,1 mm a 0,2 mm

Dimensions minimales visibles du carton : 170 mm x 170 mm

Les valeurs des zones de 1 a 8 sont imprimées dans les zones sur deux lignes, verticale et horizontale,

perpendiculaires entre elles. Les zones 9 et 10 ne portent pas de numéro. Les chiffres ne doivent pas avoir

une hauteur supérieure a 2 mm

Cible Pistolet 10m
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6.3.4.7

Cible Mobile 50 m

La cible 50m repr®sente un sanglier qui court, avec des zonc¢
°tre en une seule couleur et montrer | 6ani mal courant vers
sur un carton rectangulaire ( voir figure A). Le d®coupage suivant |l a for me

Zone 10 60 mm (0,2 mm) Zone 5 230 mm (1,0 mm)

Zone 9 94 mm (0,4 mm) Zone 4 264 mm (1,0 mm)

Zone 8 128 mm (0,6 mm) Zone 3 298 mm (1,0 mm)

Zone 7 162 mm (0,8 mm) Zone 2 332 mm (1,0 mm)

Zone 6 196 mm (1,0 mm) Zone 1 366 mm (1,0 mm)

Mouche : 30 mm (0,2 mm).

Largeur des cordons : 0,5 mm a 1,0 mm

Le centre du 10 doit étre horizontalement a 500 mm du bout du museau.

Les valeurs 1 a 9 des zones doivent étre clairement imprimées en diagonales perpendiculaires entre elles.

Des centres interchangeables (C) ou des demi-cibles (B) peuvent étre utilisés. Les centres interchangeables

ou les demi-cibles doivent étre placés correctement sur la cible complete.

Une seule cible 50m a deux tétes tournées dans des directions opposées, montrant deux surfaces de zones

de comptage peut étre utilisée en cible papier (D).

Une seule cible 50m a deux tétes tournées dans des directions opposées, montrant une seule surface de

zones de comptage peut étre utilisée en cible électronique (E).

Cibles papier pour Cible Mobile 50m
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D) Cible pour Cible Mobile 50m avec EST




/Af " Reégles techniques générales ISSF Mars 2018 page 26/114
6.3.4.8 Cible Mobile 10m

La cible 10m est constitu®e dbéun seul cartohagqoepcen@nddo@nci

repere de visée.
Zone 10 55 mm (0,1 mm) Zone 5 30,5 mm (0,1 mm)
Zone 9 10,5 mm (0,1 mm) Zone 4 35,5 mm (20,1 mm)
Zone 8 15,5 mm (0,1 mm) Zone 3 40,5 mm (20,1 mm)
Zone 7 20,5 mm (0,1 mm) Zone 2 45,5 mm (20,1 mm)
Zone 6 25,5 mm (0,1 mm) Zone 1 50,5 mm (20,1 mm)

Mouche : point blanc de diametre 0,5 mm (+/-0,1mm) jaugé comme les zones de 3 a 10

Visuel : Noir des zones 5 a 10 = 30,5 mm (£0,1 mm).

Largeur des cordons : 0,1 mm a 0,2 mm

Dimensions recommandées du carton : 260 mm x 150 mm (minimales 260 mm x 140 mm).

Le centre du 10 doit étre horizontalement a 70 mm (+/-0,2 mm) du centre du repere visuel.

Les valeurs 1 a 9 des zones doivent étre clairement imprimées en diagonales perpendiculaires entre
elles.

Le repére de visée central est noir avec un diamétre extérieur de 15,5mm et comporte 2 cercles blancs

de la dimension du 10 (5,5 mm) etdu9 (10,5mm) ai nsi qudun pomm.t bl anc

Cible papier pour Cible Mobile 10m

700 mm - 70,0 mm !

centr al
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6.3.5

6.3.5.1

6.3.5.2

6.3.5.3

70,0mm 70.0 mm

F
L
-~
L

dia. 30.5mm

Cible pour Cible Mobile 10m avec EST

Le diametre de 30,5 mm est un trou dans le carton.

Contrdle des cibles

Pour les épreuves Carabine et Pistolet, le marquage des cibles et des systémes de contrdle doivent étre utilisés
pour faciliter la conduite des compétitions.

Contrdle des cibles électroniques (EST)

Des contre cibles, des fonds de cibles et des cartons de contréle sont utilisés comme systemes de contréle pour
les cibles électroniques(EST).

«—— Fond de cible

<+—— Contre cible

Carton de contrble

Cible électronique

1 meétre

v

P
<

Contre cibles pour cibles électroniques 50m et 300m

Pour localiser si possible les tirs croisés, des contre cibles doivent étre installées en arriere des cibles entre 0,5
et 1m. La distance exacte entre cibles et contre cibles devra étre mesurée et enregistrée et devra étre le plus
possible identique pour tous les postes.

Contre cibles pour cibles électroniques 25m

a) Des contre cibles sont exigées dans toutes les épreuves de Pistolet 25m pour aider a localiser les coups ayant
manqué la cible.

b) Les contre cibles doivent, au minimum, couvrir la largeur et la hauteur entiére du chassis 25m (5 cibles). Elles
doivent étre situées a une distance uniforme de 1 m derriére les cibles. Elles doivent étre continues ou sur des
chassis contigus de maniére a enregistrer tous les coups entre les cibles.

c) Les contre cibles pour cibles électroniques 25m doivent étre en papier non réfléchissant de couleur neutre
semblable a la couleur des cibles.

d) Pour les épreuves 25m, de nouvelles contre cibles devront étre fournies pour chaque athléte a chaque passe.
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6.3.5.4 Cartons de contrdle pour cibles électroniques 25m

Les zones centrales derriére les cibles devront étre couvertes par des cartons de contr6le. Des nouveaux cartons
de contrdle seront installés pour chaque athlete a chaque passe.

Si un impact est a I'extérieur du carton de contréle, la relation géométrique entre I'impact sur le carton de controle
et sur le fond de cible devra étre effectuée avant d'enlever le carton de contrédle.

6.3.5.5 Fonds de cibles et cartons de controle pour cibles électroniques 50m et 300m

L'arriére des cibles électroniques sera couvert par un fond de cible. Un carton de contréle plus petit et remplagable
sera fixé sur le fond de cible. Les fonds de cible et cartons de contrle sont a renouveler et a conserver pour
chaque épreuve a 50m et 300m. Si un impact est a I'extérieur du carton de controle, la relation géométrique entre
I'impact sur le fond de cible et sur le carton de contréle devra étre effectuée avant d'enlever le carton de contrble.

6.3.6 Plateaux d @rgile pour épreuves Plateau
Diametre : 110 mm (£1 mm).
Hauteur : 25 mm to 26 mm
Poids : 105 g (5 g).

Le plateau peut étre entierement noir, blanc, jaune ou orange, ou le ddéme peut étre peint entierement en blanc,
jaune ou orange, ou un anneau blanc, jaune ou orange peut étre peint autour du déme.

La couleur doit étre spécifiée dans les programmes des championnats ISSF Plateau. La couleur choisie doit étre
nettement ariiéseiplan da standidans kodtes les conditions normales de luminosité. Elle doit étre la
m°me pour | 6entrainement et |l a comp®tition.

Les plateaux d drgile utilisés pour les Jeux Olympiques, les Championnats du Monde ISSF et les Coupes du
Monde, les Finales des Coupes du Monde et des Coupes du Monde Junior, doivent étre écologiques et conformes
aux normes internationales (Contacter | e secr®tariat de

6.3.6.1 Caractéristiques des plateaux d @rgile





































































































































































































































































